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“  sobre el nivel del mar en la parte alta
de la localidad cuarta, esta localizado el Centro Educa-
tivo Distrital La Belleza, institucion que desarrollo el pro-
yecto “Construccion de ambientes virtuales que facilitan
el aprendizaje apoyados con nuevas tecnologias” auspi-
ciado por el IDEP

Este proyecto de innovacion pedagdgica toma como
referente otro semejante realizado en Espana’, se basa
en el aprovechamiento didactico de software de propdsi-
to general como: Word, Excel, PowerPoint, efc., con que
cuentan muchas instituciones escolares. Una de las
creencias generalizadas entre los docentes es la necesi-
dad de adquirir un software pedagdgico especifico, usual-
mente muy costoso, para que este pueda ser de utilidad
didéctica. Sin embargo, nada mas lejos de la verdad, es-
tos programas de proposito general pueden ofrecer —sin
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“Este proyecto nos permite, estarala
vanguardia de la tecnologia mediante el uso del
computador y la sala de sistemas, ya no como

un espacio de algunos pocos sino como sitio
de todos y para beneficio pedagogico de todos”.
Guillermo Montenegro, Rector

necesidad de aprender sofisticados lenguajes de progra-
macion—amplias posibilidades pedagbgicas, Asinos lo
demuestra Claudia Quiroga, profesora de Inglés quien
afirma " he creado una clase virtual ae 15 minutos basada
en un juego e seleccion multiple mediante el cual, a
lravés de diaposifivas los jovenes adeducen la estructura
gramatical del iempo perfecto (pasado perfecto progres/-
va)". Con este proyecto, la profesora Quiroga junto con
muchos otros docentes de la institucion escolar se han
formado para disenar, desarrollar y usar en su practica de
aula el software educativo creado por ellos. Pig. 12



Por Julio Ramos
Francisco Casas
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llo esta innovacién se concibid
como un conjunto de 27 mini
proyectos, uno por cada docen-
te. Estos a su vez se dividieron
en tres grupos de acuerdo con
los conocimientos en informati-
cadelos docentes. Los grupos
se identificaron como
“gateadores”, "caminadores” y
"voladores” a fin de hacer una
nivelacion para poder llevar un
proyecto en conjunto. Hoy se
puede destacar que algunos de
los "gateadores” sobrepasan en
habilidades y desempeno a al-
gunos "voladores”,

Después de la capacitacion
técnica, los profesores empren-
dieron la tarea de desarrollar su
propic programa o sefware pe-
dagdgico, modelo educativo
computacional (mec), de acuer-
doa fres criterios basicos: el pri-
mero se centrd en la tematica,
tomando como referente los as-
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pectos gue le resultaba al do-
cente dificil de ensefar o lo que
al estudiante se le dificultaba
aprender usando el computador,
como medio capaz de sortear
obstaculos didacticos diferentes
alos que ofrece el libro o la piza-
rra. En segundo lugar, cada apli-
cacién debla guardar relacion
con los indicadores de logro for-
mulados por cada docente en
su area de frabajo. En este sen-
tido, se busco gue los mec plan-
tearan actividades de ense-
nanza que favorecieran el
aprendizaje de contenidos pro-
cedimentales tales como: rela-
cionar, identificar, distinguir, me-
morizar, observar, ordenar,
clasificar, completar y explorar
conceptos e ideas.

Finalmente, cada aplicacion
permitio al estudiante ser parte
activa de su proceso de apren-
dizaje. Asl, los programas debian
facilitar gue ellos confrolaran sus
propios avances y ritmaos, con
independencia y seguridad, sin
sentirse examinados.
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Descripcién

“Se describe la estructura quimica del agua. Se muestra la
relacién entre los seres vivos y esta sustancia. Se establece
que el agua contribuye significativamente a mantener los flu-
jos energéticos, |a temperatura y en general, al sostenimiento
de la vida sobre el planeta tierra”

“Orienta a solucionar las dificultades en el area de matemati-
cas de una manera dinamica e interactiva utilizando herra-
mientas de computacion y de informatica, entre estos,
PowerPoint”.
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“El alumno tiene la oportunidad de conocer una serie de
diapositivas en PowerPoint para un mejor entendimiento de
conceptos como recta, vértice, angulo, perpendicular, parale-
la, entre otros”.

“Esta es una propuesta innovadora para ensefiar de una forma
maés dinamica y practica los nimeros enteros, segln propues-
tas de G. Vemaud ‘El nifio, las matemdticas y la realidad’
J. L. Gonzédlez Mari y otros ‘Los mimeros enteros™

¢ Cbémo es un globo terrdqueo? ;Qué son las coordenadas
geogréficas y los mapas? Este proyecto deja abierta la venta-
na para posterior ampliacién, aplicacién y evaluacién de los
distintos tipos de mapas, sus diferencias y su importancia

' para el estudlo de ia Geograﬁa

“Este proyecto responde ala pregunta: z,Cémo se puede orien-

tar la mejor comprensién entre los alumnos acerca de la orga-
- nizacién, control, funcién, prohibiciones e inhabilidades de la

Rama Legislativa de nuestro pais?”

“Los alumnos de preescolar se animan a conocer, diferenciar |

y pronunciar los nombres de los colores en inglés”

| “Para nifios de 5 a 7 afos, esta propuesta da a conocer las

letras del abecedario partiendo de palabras donde los ni-
flos aprenden y recuerdan su sonido, identifican y cono-
cen las mindsculas y las mayulsculas asi como los distintos
tipos de letras”.

. “Creacion de presentaciones virtuales que permiten, ademas

de aprender el manejo del computador, conocer imagenes,
palabras y pronunctaclones de términos en |nglés

"Son actividades agradabies y eﬁcaces para conocer Ios

- nombres de los colores en inglés identificando las palabras,
| su escritura y pronunciacién”.

. “Creacion de presentaciones virtuales que permiten, ademas
de aprender el manejo del computador, conocer imagenes,
palabras y pronunciaciones de términos en inglés -

“Propuesta metodoldgica en PowerPotnt con anlmacidn. crean-
do un ambiente de aprendizaje motivante, flexible e interactivo”.

“Presenta las pautas para la superacién de los ruidos mas
frecuentes dentro de la lectura habitual como: ruidos en el
canal la fuente, el mensaje y ruidos del recepter.

; “A pamr del programa PowerPoint Los estutﬁantes tlenen las

posibilidad de ‘jugar’ con los temas de practica y comprension
de formas de conjugacién en inglés”.

“Se adquiere conocimiento tecnolégico y destrezas para fa-

.~ Luz Marina Rodriguez

cilitar la interaccion con el computador. Ademas, el alumno |
puede desarrollar sus procesos intelectuales volitivos y de ©

accién”.

“Propone la elaboracion y aplicacion de presentaciones ani-
madas en computador para la ensefianza de la tecnologia,
especialmente en el concepto de disefio. Puede ser utilizado
como asistente de clase o tutorial en el marco de la ensefan-
za de secundaria y media técnica”.

. “Esta ayuda didactica elaborada en PowerPoint, parte del con-

cepto planteado de lecto-escritura ritmica con base en pala-
bras, tomando como punto de referencia el lenguaje hablado,

- que, intrinsecamente lleva consigo una definicién ritmica en

cada una de sus expresiones. Al utilizar palabras como medio

“de compresién del lenguaje ritmico musical, el estudiante com-

prende mucho més facil el concepto para aplicarlo en la inter-
pne_tacibn de_ instrumentos ritmicos, melddicos y arménicos”.
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INNOVACION

En sintesis, construir los modelos educati-
vos computacionales de acuerdo a estos cri-
terios no ha sido tarea facil como expresan
algunos profesores entre ellos Nixon Barrera,
profesor de quinto de primaria quien afirma:
" las dificultades se han presentado frecuern-
temente... hay que tener claro que esto lleva
tiempo, pero cada vez se puede hacer con
mayor faciidad, es muy salisiactono para mi
ver fa aceptacion de los estudiantes.”

Los trabajos realizados por los docentes
fueron mostrados en la dltima edicién de
Expociencia-Expojuvenil y estan siendo ac-
tualmente aplicados con los estudiantes de
la institucion escolar. Al finalizar el proyecto se
dispondra de un CD-ROM donde se incluira
Ios mee desarrollados por los docentes y es-
tudiantes en diferentes areas y un resumen
de la metodologia y resultados finales de la
innovacion. Dicho CD-ROM estaré a disposi-
citn de la comunidad de docentes a finales
del presente ano en el CED "La Belleza”.
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