UNA EXPERIENCIA QUE COBRA SENTIDO EN EL CEL

El poder de un nombre

m

proceso de escogencia de un
nombre en ¢l CEL comienza con
pregunta de la maestra ;Como
lamaremos este afo! Desde
ese momento surgen diferentes
propuestas con nombres de ani-
lales, objetos, personajes de la te-
levision, de cuentos ¢ de idolos.

Fosteriormente cada nifio o nifa,
empieza un proceso en el que de-
be justificar su propuesta median-
te investigaciones que se socializan
delante de sus companeros: la tiva
(el nombre que se le da en el CEL
a las aulas de clase) se nutre de to-
das las investigaciones y el grupo
empieza a expresar sus preferen-
cias. Mediante una elecciéon demo-

ratica se toman en cuenta las

n

propuestas que han causado ma-
yor impacto entre los ninos y las
nifias teniendo en cuenta la justifi-
cacion que se ha hecho sobre |a
conveniencia de escoger determi-
nado nombre o el sentido de iden-
tigdad generado entre los estudian-
tes, Este proceso democritico
continua hasta que finalmente
queda el nombre que acompanara
al grupo durante todo el afio. Con
base en la escogencia que hace el
grupo surgen multiples actividades
significativas tales como el nuevo
nombre ge la tiva y que debe co-
rresponder al elegido por el grupo
parz identificarse; la clave, asumi-
4 COMO una especie de elemento
MAgICo gque invita 2 entrar o salir
d¢e la tva. la cancién como ele-
mento que produce alegria y rit-
mo; el simbolo, como sindnimo de
identidad y creatividad y la invest-
gacion mucho mas profunda sobre
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Graoas a la eleccion de un nombre pora coda grupo,
S€ inoa odo e proceso de odquisicdn y desarrolio de la lengua escrita,
los rufies y niflas empilezon a dibujar, o hacer sus representociones grificas y a escribir
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alternativa en lengua escrita en el Centro Educativo

Libertad (CEL) surge una de las primeras actividades

significativas que tnvolucra a toda la comunidad

docente: el proceso de conformacion de identidades y

sentido de perlenencia a un colectivo mediarite

la escogencia del nombre para cada grupo, a partir

de las busquedas de los nifios y las nifias

acompafados por sus maestras y maestros.

los origenes, el espacio cultural y el
lenguaje poético, entorno al nom-
bre que el grupo ha elegido. Asi
mismo, se inicia todo el proceso de
adquisicion y desarrollo de la lengua
escrita ya que ninos y ninas empie-
zan a dibujar, a hacer sus represen-
taciones graficas y a escribir, por lo
cual se genera la circulacién y pro-
duccion de textos y la construccién
de hipétesis y de personajes. Todo
lo anterior contribuye a incentivar
en los ninos y las nifias la creativi-
dad mediante lenguajes estéticos.

En lo cueva de piedro

Se considera que en la accion de
nombrar y renombrar se ponen en
juego inicialmente la identidad y la
pertenencia de la comunidad edu-
cativa a ciertos lugares comunes

que adquieren sentido para quienes
los habitan.

A su vez, el proceso de denomina-
cion lleva implicita la construccion
de acuerdos y desacuerdos para la
convivencia, relacionados con la
identidad que se ha adquirido como
grupo, el compromiso, la responsa-
bilidad, el afecto y la solidaridad.

Asi, en Hycata, la cueva de piedra -
nombre dado a la sede del Centro
Educativo Libertad- habitan e inter-
cambian sus sentimientos, expe-
riencias y descubrimientos: L@s
Conej@s (2 y 3 afos), que salen de
su madriguera a irradiar con su
ternura todos los demds espacios;
L@s Peces (4 y 5 anos) navegantes
curiosos de mares dulces y trans-
parentes; L@s Lob@s (6 afos) que
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En la accion de
nombrar v renombrar
se ponen en Juego
iictalmente la
identidad v pertenencia
de la comunidad
educativa a ciertos
lngares comunes gue
adquieren sentido para

quienes los habitan.

desde |a selva saludan el dia con sus
aullidos y risas; L@s Gorriones (7
anos) que inundan con sus colores

y su algarabia el nido mis bello del
mundo.

L@s Dragones de la Suerte (8
anos) que desde su cueva de fuego
se han escapado de los libros y han
llenado de magia y fantasia cada lu-
gar; L@s Chamanes Maguares (9
afios) que con sus cantos y danzas
indigenas atraen la lluvia y saludan al
dios sol y la diosa luna; L@s Orni-
torrinc@s (10 afos), generosos
fuertes y dinamicos sobrevivientes
de la prehistoria; L@s jaguares y
Demiurgos (11 y |2 afios), dioses
con poderes magicos y misticos pa-
ra transformar las energias y L@s
1.314 pasos (13 y 14 afios) que im-
primen sus huellas juveniles, hacien-
do camino al andar.

Con esta dinamica de denomina-
cién, se deja en la piel y en el cora-
z6n de las personas, lazos afectivos
imborrables a partir de un nombre
pensado, investigado, puesto en co-
man y definido en cada uno de los

grupos.

Por eso en Hycatd no existen salo-
nes sino tivas (lugares de trabajo):
no hay comedor sino Trespiedras,
un sitio al que se debe entrar por el
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Urbana

Tintdn -la puerta-; se juega en ju-
manji (el parque), y se descansa o
se autorreflexiona en Siempreverde
(zona de drboles y plantas); para ac-
ceder al segundo piso se sube por
la escalera al cielo y los conejitos y
pececitos comparten la Casita de
Colores.

Los espacios de rituales y encuen-
tros colectivos como el Carnaval

Suaty y el campamento Viajando an-
do, sirven de escenario para la ex-

presion, la integracion y la aventura.

En cada uno de los niveles confor-
mados por edades (entre 2 y |4
anos) las dinamicas y acciones son
diferentes. Podria decirse que son
unicas, todo depende de la forma
como cada unc ha emprendido su
viaje por el mundo mdgico de la co-
municacion, la investigacion, la inte-
raccion y el descubrimiento.

Esta experiencia ha trascendido el
tiempo, los espacios, los objetos, los
misSmos grupos y los eventos colec-
tivos transformdndolos en una ma-
ravillosa paosibilidad lidica, creativa
y propia para reinventar el mundo,
apropiarse de &l y sentirse no solo
producto sino gestor y actor del
mismo.

Innovacién educativa apoyada y
financiada por el Idep y desarroiiada
por el Centro Educativo Libertad.
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