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ﬂ Los companeros de tus juegos

Por: M. lin. E Segal

Tu ya no eres pequeno, Todas las
mafnanas te levantas temprano y te
vas 2 ia escuela Ahora te entretie-
nes mas gue nada con tus libros,
cuadernos y lapices de color. Y te
acuerdas pocas veces de tus viejos
camaradas, los juguetes, que desde
hace tiempO se encuentran ence-
rrados en el cajon inferior del ar-
mario. Alli estan amontonadas las
piezas del rompecabezas, el trom-
po, el mufeco tentetieso y el auto-
movil mecanico.

Pero te aconsejamos que no aban-
dones a tus viejos amigos; podran
Servirte aun.

A veces un juguete puede explicar-
te las cosas tan bien como un libro.

;Has visto barcos en el mar!

Incluso con gran oleaje, el barco se
mece solamente, se bandea, pero
no se vuelca

Y sin embargo, cuando en la prima-
verz haces flotar en un charco o en
un riachuelo un barquito hechao por
ti, se te vueica.

Eso te ocurre por no haber consul-
tado con el muheco tentetieso.
;Por qué es tan obstinado ese mu-
fieco’ jPor queé se levanta cada vez
que lo tumbas?

Porque su cabeza es muy ligera y en
la parte de abajo lleva un plomo pa-
r2 que pese.

Un barco es también una especie de
mufieco tentetieso pero muy gran-
de. En la parte inferior; la bodega, se
le pone adrede un gran peso y los
pequenos veleros se hacen con una
quilla de hierro o de plomo.

Esta es la explicacién de por qué no
se vuelcan los barcos de mar.

Entre tus viejos juguetes hay otro
también muy obstinado, el trompo.
Cuando lo lanzas, puede girar mu-
cho tiempo y si le empujas, zumba-
ra con enfado, se erguira y seguira
dando wvueltas y vueltas mientras
tenga fuerzas. Dirds jen qué puede
ayudarme ue trompo! Baila y gira
como un loco, y eso es todo lo que
hace.

Sin embargo, el trompo es muy res-
petado no solo por los nifos sino
hasta para los mayores. Los cientifi-
cos han escrito sobre él muchos li-
bros, y los ingenieros con su ayuda,
han construido muchas maquinas y
aparatos ingeniosos.

Los ingenieros probaron, por ejem-
plo, a colocar un trompo muy gran-
de y pesado en el interior de un
trasatidntico. Y cuando el trompo
empezo a girar, el barco navegé por
olas casi sin balancearse. El trompo
no daba bandazos , ni permitia que
el barco se balancease demasiado.

Otro inventor construyd un vagén
que marchaba por un solo riel y no
se caia.

{Por qué no se cala’

Porque giraba en su interior un
trompo muy pesado.

Rebusca entre tus viejos juguetes y
encontraras entre ellos un aro des-
lucido y un palito con el que lo em-
pujabas.

iCudntas veces has hecho correr
ese aro por caminos y campos, por
arena y asfalto! Tan pronto como
dejabas de empujario se caia al sue-
lo. Pero cuando lo empujabas con el
palito, corria todo seguido, como si
no acabase de decidirse a que lado
caer, a la derecha o a la izquierda.

El aro también ha hecho un buen
servicio a la gente,

Las ruedas de la bicicleta son tam-
bién aros y para que no se caigan
hay que impulsarias continuamente,
pero no con las manos sino con los
pies, apretando los pedales,

Entre el montén de juguetes se ha
conservado por puro milagro, un
automaovil mecdnico, que te regala-
ron cuando eras todavia muy pe-
queno.

jComo te alegrabas cuando el auto-
maovil, zumbando se escapaba de tus
manos y echaba a correr! Tenia muy
mal genio y a nadie cedia el paso.

A veces en plena carrera se encon-
traba con una pata de la mesa. Otro
habria torcido, pero él jqué va! Se
iba directo a la pata como diciendo:
apdrtate que si no te aplasto.

Pero la pata también tenia su cardc-
ter. ;Qué es eso de moverse! La
mesa tiene patas pero no para an-
dar...

Y el asunto terminaba estrellindose
el automovil con la pata y dando
voitereta. Pero ni aun entonces se
quedaba quieto. Tumbado patas arri-
ba, zumbaba como un escarabajo y
seguia girando sus ruedas sin nece-
sidad alguna, hasta que se le acaba-
ba la cuerda.

En una de esas averfas perdié una
rueda, el muelle se le rompid por-

que le dabas demasiada cuerda, y
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después de esos percances, solo
podia moverse si lo llevabas a re-
molque, atado a un cordel,

Sin embargo, hasta un automaévil in-
vilido como ese puede ser (til. Si lo
desmontas y examinas sus piezas,
veras como estd hecho.Y por anadi-
dura, comprenderds mejor la es-
tructura de un reloj.

El reloj y el automévil mecénico son
pariente cercanos. El reloj, lo mismo
que el automévil, en vez de motor
tiene un espiral. Al reloj también
hay que darle cuerda para que ande.
La espiral es muy terca: aunque la
enrosques se suelta.

Pero la gente sabe aprovechar la
terquedad de las cosas.Y le dicen a
la espiral: bueno, si quieres, desenrds-
cate y de paso, trabaja. Aqui tienes una
ruedecilla dentada, obligala a girar . Al
girar moverd otra ruedecilla que a su
vez moverd las manecillas que son las
que senalan la hora.

Entre los juguetes encontrards tam-
bién una bolsita roja y chafada, que
en otros tiempos fue un hermoso
globo.

(Recuerdas como lo conseguiste?
Fuiste a pasear con tu padre. En la
esquina de una calle vendian globos.
Sobre la cabeza del vendedor se
mecian tantos globos rojos, azules y
celestes que hasta daban miedo.
{No empezaria a soplar el viento y
se llevaria al vendedor con todos
sus globos!?

Elegiste el globo mis bonito y lo su-
jetaste a un botén para que no se te
escapase.

Al llegar a casa lo desataste, pero él
Se te escapo de las manos y se pu-
5O a pasear por el techo. Hubo ne-
cesidad de poner una silla sobre

otra para capturar al fugitivo.




Te aconsejaron que por la noche lo
atases en el ventanillo y lo dejases

fuera, al aire libre, para que te dura-
se mas .

Sin embargo, a la manana siguiente
observaste con pena que el globo
habia disminuido.

Ya no subla; saltaba simplemente
como un balén de la mesa a la cama
y de la cama al suelo,

Y cada hora que pasaba se hacia
mas pequeno.

En aquel entonces no pensaste por
qué el globo al principio volaba y
luego habia dejado de volar.

Ahora que eres ya mayorcito, po-
dris comprenderlo. El globo no tie-
ne aire dentro sino un gas que pesa
menos que el aire. Por eso flota en
el aire igual que el corcho en el
agua. Cuando el gas se escapa por
algtin agujerito el globo se encoge y
deja de volar.

Tu globo, en su vuelo, no pasaba del
techo. Pero hay globos que prestan
un gran servicio a los hombres de
ciencia. A esos globos se les cuelga
una caja que lleva aparatos cientifi-
Cos.

El globo se suelta y sube alto, muy
alto; ni siquiera se le ve.

El investigador esti sentado en su
habitacién y el globo, desde arriba,
le comunica por radio el tiempo
que hace alli y si el aire es himedo,
frio o seco.

El globo sube a una altura no alcan-
zada alun por hombres ni por pdja-
ros. Hace alli mucho frio y es dificil
respirar por la falta de aire.

Pero los aparatos no tienen que
respirar y por eso la gente los envia
en vez de ir alli,

Cuando el globo sube mucho, esta-
lla. Pero los sabios han ideado el

modo de que los aparatos caigan
despacio y no se rompan al estallar
el globo.

Tan pronto como empiezan a caer,
se abre un pequefioc paracaidas.

Y los viajeros aéreos descienden
tranquilamente en un campo o en
un bosque.

Alguien los encuentra casi siempre.
Ocurre a veces que los nifios, en
vez de setas o bayas, traen del bos-
que una caja extrana. Durante mu-
cho tiempo estin dindole vueltas,
mirandola por todas partes hasta
que por fin encuentran una nofta
adentro en la que dice donde hay
que llevarfa o enviarfa.

Asi llegan los aparatos viajeros al lu-
gar de donde han salido.

Tu pequeno globo tiene otros her-
manos: los grandes globos aerosta-
ticos. Son tan fuertes que ademas
de subir muy alto, llevan consigo
gente en un gran Cesto O en una ca-
bina con ventanillas herméticamen-
te cerradas.

En el cajon de tus juguetes, en el
fondo mismo, hay también los res-
tos de una cometa de papel.

La cometa la hiciste td mismo. La
armazon la hiciste de ligeras astillas
y la cola de estropajo.

{Recuerdas como entre tu y tu ami-
go lanzaban la cometa? Tu amigo la
sujetaba y ti desenroscabas el hilo.
Al principio la cometa se hacia la
caprichosa y se negaba a subir. Se
arrastraba por la tierra , su cola se
enganchaba a las matas, daba volte-
retas en el aire,

Pero después cuando empezaba a
soplar el viento, volaba alegremente
por encima de tu cabeza, encima de
la casa, encima de los arboles.

Apenas te daba tiempo a desenros-
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car ol hilo; con tanta rapidez se ele-
vaba. Y aunque corrias por fa tierra,
te sentias tan alegre, como si vola-
ses con la cometa que habias hecho
tu Mismo.

La cometa también ha sido de gran
utilidad para los hombres, y sus mé-
ritos para con la ciencia son muy
grandes. Lo mismo que el globo, ha
ayudado a estudiar lo que pasa en

fas alturas. En aquel entonces, la ra-
dio no existia. Por esoc ataban a la

Cuando la cometa volvia a casa. Los
cientificos tomaban su diario y mi-
s = :

Pero la cometa tiene ademds otro
mérito todavia mayor. Ha ayudado
a los hombres a construir el avion.
La gente al mirarlo pensaba: la co-

meta es mas pesada que el aire, pe-
ro vuela.

Por tanto, se puede volar también
en ella, y no solo en un giobo aeros-
tatico.

Y empezaron a meditar, 2 Construir,
a experimentar. Por fin idearon el
planeador y pas tarde & avion.

El planeador se parece a2 un avién
pero no tiene motor. No puede vo-
lar sin viento. Si el viento nc lo le-
vantase y lo sostuvieses se caeria. El
avion tiene un motor que obligaaia
hélice a girar.

Has tenido otros juguetes, la mayo-
ria de fabricacion propia. pero mu-
chos no han llegade con vida hasta
el dia de hoy. Fijate bien en cada
uno de ellos, recuerda los que tuvis-
te, mira los que ahora tienes y pien-
sa sin NO te pueden expilicar muchas
cosas del mundo.

(1) Temado del libro Las coses que 2 rodeon.
Fondo de Cultura Econdmica, México 1957

IDEP

<«



