Sin sembroria siempre noce
en logera 0 Daiond,
Se love parc motarse
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LOmMe cug\gurer gramon

Todos preguntan por m
Yo no pregunto por nadee,
Todos me necesitan a mi,
Yo no negesito @ nodie
;Que es lo que se compra

Bare comer vy ne se come’?

Ung fuente de avellanas
gue de gia se recogen
v de noche s derraman

Vengo de Sarto Domingo
Rodando como un Hilon,
frago los habitos blancos

Y amaoarillc & corazon

Soy enemigo del sol

Y en mu brillan muchos soles,
I g pesar de tantgs luces
Me glumbran muchos foroles

(En qué se diferenca un elefonte de
ung pulga’

Las tradiciones de la gente pobla-
dora del terrtorio colombiano po-
See un ramgambre eminentemente
oral; en casitas campesinas de valles
y montanias, en los villorios a orillas
de los rios de las zonas bajas asi co-
mo en las ciudades asomadas a |a
modernidad, la reproduccion de la
herencia social se hizo en gran par-
te de forma oral Con retahilas y
cuentos, adivinanzas y poemas, re-
franes, acertijos, trabalenguas y
CANCIONEs SE€ COoNnsStruyeron mode-
los para i/mpartir creencias, habitos,
practicas cotidianas y normas de
COmportamiento.

De esta forma, leyendas, chistes y
MOonsergas se transmitieron de pa-
dres y abuelos a los hijos y nietos
cuando en las noches, después del
trabajo de roza o de pesca, se dedi-
caba un espacio para competir y
establecer guién podria ser el me-
jor coplero o quién demostraba su
mayor habilidad para las adivinan-
zas y las trovas. Asi, el juego fami-
liar organizado en las noches se de-
nominaba: ; A que no me lo adivina...?

"Se principia la charla con el concur-
50 de acertijos a dos, que dura tal vez
media hora. El tono es muy cortes.
Si el compafiero no da con la solu-
cion del enigma, dice ;Tiene la bon-
dad de decirmelo, que yo no lo sé’.
Luego e otro lo interpreta. No hay
multas si alguien falla en resolver
un acertijo. lerminadas las adivinan-
zas vienen las trovas, también a
concurso denominado trabajo inte-
lectual que requiere viveza e ingenio;
la contienda tiene reglas fijas.” '

Las adivinanzas citan objetos y
utensilios tipicos de una region o
de una cultura; por ello sobresalen
en la region antioqueha adivinanzas

sobre la mazamorra, el pilon, el ca-
rriel, la guadua, la ruana y el trapi-
che, entre otros. ’

Un arbol con doce ramas,
Cada rama con cuatro hijos,
Cada cual tiene su nombre;
Aciértamelo, si eres hombre. "
Yo tengo una plata

Que no la puedo contar,

Y tengo un queso

Que no lo puedo partir. '

En un monte monterino,
Hay un fraile franciscano
Tiene dientes y no come
Tiene pelo y no es cristiano.’
Una viejo titiritana

Dando gritos y gritos

En la montana. *

Doce senoritas en un balcon
Todas tienen medias,
Y zapatos no. '
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Larga ,cuadrada y peluda
Y en la mitad una rajadura. *
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En el juego "en qué se parece”, en

los sofismas y decires es posible re-
crear estas hermosas tradiciones
colombianas asociadas a la vida co-
tidiana, de enorme importancia pa-
ra los nifos y para la escuela, sin
afectarse esa recreacion porque
Colombia sea mayormente ahora
un pais urbanizado y modemo; la
tecnologia y lo mejor de los me-
dios de comunicacién pueden re-
presentar un importante papel en
esta reproduccion social.

JEn qué se parecen las tierras de por
aqui @ una mujer? "
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jComo se saca un sombrero del
agua? *

(Cudl es el animal que es dos veces
animal? *
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(Qué le dijo la luna al sol? *
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Respuestas a las adivinanzas

A -La barba

B- El camino

C- La cuchara

D- Las estrellas

E- El huevo

F- La noche

G- En que el elefante puede tener pulgas
y la pulga no puede tener elefantes'

H- El ano, los meses, los semanas, los dias.
I- La luna y los estrellas

J- El maiz

K- El hacha

L- El reloj

M- La ruana

N- En que tienen falda.

N- Mojado

O- El gato, porque es gato y araia.
P- Tan grande eres y no te dejan salir de
noche.
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