
Ruca. Bocón y Lucas tienen una eo-
treteruda reu 6 en la coana. 8 
propos to es preparar crepes con 
mermelada. pe o para poder hacer-
o correctamente es necesano se-

gu r los pasos q e están especifica-
dos en una Bocón no lee 
atentamente y confunde todos los 
ngred entes po forwna Ruc.a está 
presente y salva la s1wao6n La da-
ve d ene e erooo rad ca en que 
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los niños y niñas que están sentados 
frente al televisor sean capaces de 
reconocer el signrficado de lo que 
se d1ce o se escrrbe en relac1ón con 
un tema de rdentificar intencrones 
de qUienes parocrpan en la comunr-
caclon y el papel que desempeña en 
la m1sma y, además, reconocer c.a-
ractenrocas, seme¡anz.as y dlferen-
oas entre drstmtos tipos de textos. 
Ruca y Bocón son amantes del de-

porte y por eso estan practicando 
basquetbol, el único problema es 
que lo están haciendo con la ropa 

que Mafe habla detado clasrficada 
sobre su cama. Mafe es una mña 
muy ordenada y cuando se entere 
de esa cat."\strofc se va a molestar 
muchrstm (Cómo pueden hacer Ru-
ca y Bocón para dc¡ar de nuevo las 
cosas como csc.;ban? ¿Con qué cri-
terios tienen qu6 c.lastficar las pren-

1Cual era el orden que tema 
Mafe con su ropa? Aquí se le plan-
tean a los niños problemas que re-
quieren mferencras lóg1cas y que 
concremen a las competencias ma-
temátrcas. 

Esta es a grandes rasgos la estructu-
ra los e¡ercicios que conforman Las 
Claves del AICJ/Io. Cada uno de ellos 
comienza con el planteamiento de 
una sttuac16n cotidrana en la cual se 
requiere el manejo de una determi-
nada competencia. A partir de ahí 
se formulan preguntas para que los 
niños contesten. Se prevé un tiem-
po para que piensen en la respues-
ta, y a continuación el ejercicio la 
confirma. Al final, se les da una do-
ve, que consiste en una reflexión so-
bre el proceso que se debe seguir 
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para llegar a la respuesta y que pue-
de ser aplicada a sltuacloes similares. 
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¿Pare sirve las 
da ves? 

Los ejercicios planteados en los ao-
ves del Altillo están organizados por 
grados crecientes de dificultad, de tal 
manera que las mamás, papás y Jos 
docentes puedan utilizarlos de 
acuerdo con las necesidades de los 
niños. Para los maestros en particu-
lar resultan una herramienta útil en 
el trabajo con sus alumnos y un buen 
pretextos para pensar en nuevos 
usos. 

¿Cómo se haderon 
las claves? 

Los 30 ejercicios que se presentan 
en las Claves del Altillo ( 15 por área, 
con ocho minutos de duración cada 
uno) fueron diseñados por las do-
centes Marina Ortiz y Rosa Julia 
Guzmán. Tuvieron como punto de 
partida las dificultades que se detec-
taron en la Evaluación de Competen-
cias Básicas en Lenguaje y Matemáti-
ca que realizó la Secretaria de Edu-
cación Distrital. 

Después del proceso de producción 
el material se presentó a grupos de 
niños, niñas, padres, madres y docen-
tes con el fin de recibir sus opinio-
nes sobre el mismo. Con base en es-
tas sugerencias se hicieron los ajus-
tes necesarios a la propuesta audio-
visual. 
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Matemática después del aula 
(Inventario eterctcios de matemática y lenguaje) 
Agosto de 2000 

COMPETENCIA 

Manejo de C6d1gos Mi\tcmátkos 

Sistemas de numc,.ad6n de 
Valor Posldonal. 

Problemas con Estructuna Adrtiva 
y multiplicativa. 

Problemas que lnfcrcncnas 
lógicas. 

Desarrollo del PensJmieoto Espacial 
y Geométrico. 

-

EJERCICIO 

I.¡Sabes en qué consiste el Sistema binario, 
2. En qué consiste el de numeración maya! 
J. ;Saben cómo pasar cifras a b:lrnu verticales y presenCirlas 

en una sola grMical 

4 e Y qué pasa ruando uno resta prestando' 
5. sagnlfia 1 O fn2Y01'' 
6 ¡Sabes en que consiste el s wm de numeración dedmaf? 

7.lY cómo Jugo pan solodonar un problema de sunu o de 
resta! 

8. e Y si el pi oblema es de muftlpUcadón o cfwlsl6n. cuándo 
puedo soludonario y cuando noJ 

9.;Y cómo hago m:n¡uar los cbtos que me hacen &ft:¡J 

1 O. ¡Sabes cómo agrupar elementos en dtsuntOS grupos de 
acuerdo con sus aracterrsdc::u? 

1 1. ¡Cuil es el mayor y cu:iJ es el menorl- (921'3 qué' 
12.. ¿Y Ct.Qildo en matemáticas me habbn de veces. que hago' 

13. ¡Si solo WYier.l dos dimensiones que forma tendrb 
14. ¡Qué es lo mis Importante de Jos pohgcnos la postdon. 

el tamaño o la forma? 
15. ¡Pero. que es un perfmetro! 

Lenguaje después del aula 
COMPETENCIA 

Reconocer el significado de lo que se d¡ce o se 
escribe en relación con un tema o campo de ideas. 

Identificar intenciones de quienes partacíp:m en la 
comunicac.a6n y el papel que Juegan en la misma. 

EJERCICIO 

l.¿Será que las pabbru sólo tienen un 
2 .¡Cómo asf que es una expresl6n, ah' 
3. Como a.st. quienes son él, elb y ellosl 

-4.iNo entlendo nada, de qué esún habbndo? 
S. ¿Cómo asl que con la comunlad6n ambaén 

podemos davert:Jmos' 
6. ¡Pero para qué nos siNe la comunlcaclón1 

-

Reconocer carac.terfstlc:as, semeJanzas y diferencias 
entre distintos tipos de textos. 

Comprender y explicar las fncenclones comunicatiVaS 
de los textos y b forma en que se organiza su contenido. 

Establecer relaciones entre el contenido de un teXto y el 
de otros textos y entre lo que el texto dace al lector 
y lo que él ya $1\be. 

7. ¿Pero por que le ueneo que poner nstrucaones a 
8. ;Cómo asl que b se puede presenw de 

diferentes fci'TIW! 
"9. (Pero si habbn de lo mismo por qué son aáerencesJ 

IO.¿Escnbtr en sm h:acer esfuerzo' 
11. ;Receta' lY eso con que se come' 
12. ¿los cuentos y las nOtidU no son 1¡\Wes' 

ll,JPero para qué de lo que ya he leldol 
14. Pero si yo ya sé.¡ pana qué 
1 S; ¡Que tenemos que hacer pana Qber qué aprendimos-t 
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