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Maestros y estudiantes
productores de hipertextos
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El objetivo central de Ambientes
Educativos Hipertextuales: modelos de
usoc en Procesos de ensefanza-apren-
dizaje es validar dos prototipos de
produccion colectiva de hipertex-
tos’ para proponer uno general,
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que sirva como generador de uso y

alternativa hacia el estimulo de una
cultura pedagégica informitica. Es-
tos modelos son: Hipertextos con
base en herramientas de propésito
general (HHPQG), dirigido a maes-
tros y el Periddico Electrénico Hi-
permedial (PEH), disefiado para es-
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tudiantes.* Mientras
el primero utiliza al
maximo las posibili-
dades de un compu-
tador multimedia
convencional, apro-
vechando ademas la
dotacion de la Redp,
el segundo es un
software creado pa-
ra que los jovenes
actualicen sus perio-
dicos escolares con
tecnologia informati-
ca. En consecuencia,
se ha previsto que le
queden a las institu-
ciones no soélo los
conocimientos pro-
ducto de los resulta-
dos del estudio, sino
una formacién basica
para producir hiper-
textos con caracter
educativo y pedagégico. En este
momento participan 30 maestros y
|45 estudiantes de las seis institu-
ciones seleccionadas.

Otro componente del proyecto es
el estudio de las actitudes de los
maestros y estudiantes hacia la com-
putadora, para lo cual se aplica el
Cuestionario de actitudes, Caq
adaptado al espafiol por el Instituto
Latinoamericano de Comunicacién
Educativa —-ILCE- de México, con el
que se compartiran y contrastaran
los resultados.® De su primera apli-
cacién® podemos contar que tanto
docentes como estudiantes (sin di-

ferencia significativa entre géneros)’

reportaron una actitud positiva ha-
cia la computadora a pesar de que el
acceso y uso efectivo es muy bajo.

Se encontré ademas que el acerca-
miento al computador en ambas
poblaciones es mis bien reciente,
entre 4 y 5 afos en promedio. Los
docentes, lo hacen, a través de cur-

sos de capacitacion o posgrados en
informatica educativa y los estu-
diantes, aunque usan los videojue-
gos en las tiendas de barrio, el lugar
privilegiado de acceso y utilizacion
del computador es la escuela. De la
muestra escogida solo el 9.3% tiene
computador en la casa y el 2.3% tie-
ne acceso a Internet. En efecto, te-
ner una actitud positiva no implica
necesariamente Uso y apropiacion
del computador por lo cual la ut-
lizacion de otras técnicas de inves-
tigacion nos permitiran una com-
prension de la relacién entre actitu-
des, conocimientos y acciones. Fi-
nalmente, queremos destacar que
estos primeros resultados, similares
a los encontrados en México, nos
llaman la atencién sobre el papel
central de la escuela publica para
democratizar el acceso a las tecno-
logias de la informacién a través del
desarrollo de las competencias para
que las poblaciones mds excluidas
puedan participar productivamente
en la sociedad de hoy. Dado nues-
tro interés en los procesos de
apropiacion cultural de las tecnolo-
gias informdticas, el proyecto tam-
bién analiza como las actitudes de
los maestros y estudiantes inciden
en la manera de relacionarse y
apropiarse de aquéllas. Para este fin

s
Realizamos esta

investigacion para
averiguar sobre cudl es
la cultura informdtica
de nuestras escuelas
y como podemos
enriquecerla desde
ambientes educativos
para la produccion hi-
pertextual.,
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el Cuestionario de actitudes hacia la
computadora, tiene un doble abor-
daje: uno cuantitativo, propio del
andlisis estadistico del cuestionario y
otro cualitativo, realizado mediante
observaciones de clases, entrevistas
e historias de vida.
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Paralelo al componente investigati-
vo, actualmente nos encontramos
en la fase de formacién. Maestros
de todas las dreas y estudiantes de
9” grado de los colegios antes men-
cionados, participan una vez a la se-
mana en talleres para aprender a

hacer hipertextos segun los mode-
los HHPG y PEH,

e——— () S ——
Se ha previsto que
fr‘ t_HH‘f'J,f’H (! l’h'.*f
instituctones no solo los
;'nHru'.'-HHLVHIUH.
;rrmhn'!n e los
resultados del estudio.
sino una formacion
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En el caso de los docentes, después
de una sensibilizacién hacia la ciber-
cultura desde el correo electréni-
co, los chats y los sistemas de bus-
queda en Internet, se les pide como
primer producto la elaboracién de
la pagina Web que presente a su ins-
titucién educativa. Los estudiantes,
por su parte, construyen hiperhis-
torias para aproximarse a la narra-
tiva no lineal y a la ficcion propia de
los hipertextos.

Este proceso de formacién termi-
nard con la produccién colectiva de
hipertextos: los maestros trabaja-
ran partiendo de un tema de inte-
rés comin en el que ellos como
equipo interdisciplinario estardn a
cargo del disefio y de la produc-

cion, pero que serd construido en
colaboracion con los estudiantes.

Los jovenes ademds disefardn y
produciran un hiperarticulo en el
Periédico Electrénico Hipermedial
y recibirdn la colaboracién de uno
o varios docentes. El objetivo de
este proyecto es, entonces, gene-
rar ambientes educativos donde
sea posible la expresion de los ac-
tores escolares, desde su singulari-
dad y a su vez desde la construc-
cién colectiva.

Informacién permanentemente ac-
tualizada sobre el proyecto se en-
cuentra en una pigina Web, con el
objetivo de hacer publico el proce-
50 y los resultados del mismo. En
ésta se puede navegar por los puer-
tos o etapas, conocer a los partici-
pantes y adquirir el cuestionario
de actitudes, entre otros. Las di-
recciones de las piginas son:
www.ucentral.edu.co/entornoinvestigativo
www.aehipertextuales.turincon,com.
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El proyecto Ambientes
Hipertextuales
Drocescs de ensenanza- lEﬂ'?ﬂ{iJI.%-
& que desarrollz ef thmufj!rﬂntm
de Investigaciones de la Universi
dgad Cental con o auspicio del
idep, con la parucipacion del De-
paramento de Investigaciones de

la Universidad Distrimal

(1) Docente-investigadora del Departa-
mento de Investigaciones de la Universidad
Central.

(2) Son parte del equipo bdsico de investi-
gacion: Antonio Quintana y Juan Carlos
Martnez. Como auxiliares participan: San-
dra Liliana Martinez, Andrés Castellanos,
Alejandro Arias, Nubia Urrea y Sandra Mile-
ma Velandia. Adicionalmente se cuenta con
la asesorfa de Zoraida Castllo y German

Vargas Guillén.

(3) El hipertexto es el lenguaje por excelen-
cia de Internet, el lenguaje de la conexion.
Como objeto tecnoldgico (Informdtico) su
naturaleza basica es la no secuencialidad, las
relaciones entre trozos de informacion, las

De Freinet a Internet: la escuela
ante las nuevas tecnologias

Quizds el pedagogo al que se acude con mayor frecuencia en ef tema de
las nuevas tecnologias en [a escuela es Celestin Freinet. Probablements

porque fue él quien a mediados del siglo pasado empezé a llamar la aten-
cién sobre la necesidad de que la escuela estuviera a tono con el mundo

dﬂlavidayhamrdmﬁdwbraalhcchodcqmmmmhmﬁ-
diada principalmente por las nuevas tecnologias. En ese momento, las nue-
vas tecnologias eran la radio, el teléfono, el correo postal y la imprenta.
Para Freinet, la escuela no podia mantenerse aislada o encerrada en pric-
ticas educativas obsoletas mientras el mundo cambiaba y con &l los estu-
diantes.

Hoy, casi un siglo después, nuevamente se cuestiona la relacién de la es-
cuela con la emergencia de las nuevas tecnologias. Estas aparecen en me-
dio de otros cambios culturales tales como la emergencia de nuevos es-
pacios de socializacién y acceso al conocimiento diferentes a la escuela: ef
cuestionamiento de un Gnico modelo secuencial de desarrollo del pensa-
miento y la presencia de mdltiples inteligencias y el surgimiento de nuevas
competencias tecnoperceptivas en las generaciones infantiles y juveniles
entre otras. Aunque el uso de diversos medios y tecnologias adn
ucmmmhMHmhﬁMIrbmm
a desplegarse y homogenizarse alrededor de esas tecnologfas. Para los e
cadores el mtnumnrmeypamdéﬁco:mhww
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cambiante.
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bre su potencialidad para enriquecer comunicativamente los entornos es-
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do redes de correos electrénicos escolares, encuentros educati

vés de chats o teleconferencias. Freinet seria un navegante de
Pero no es suficiente usar con entusiasmo las tecnologias
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plicaciones en la cultura y por supuesto, en la escuela.
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opciones de lectura y escritura, y la interco-
nexion entre diferentes medios (textos,
imdgenes, sonidos, videos). Las enciclope-
dias multimedia son los ejemplos mas co-
munes de los hipertextos en el mundo edu-
catvo.

(4) El PEH fue desarroliado por Antonio
Quintana, Blessed Ballestercs y Alba Marina
Carrefic en el marco de la Maesuria en Tec-
nologias de la Informacion aplicadas a fa
Educacion de la Universidad Pedagogica

Nacional, 1998

(S) Este componente tiene un doble abor-
daje: uno cuantitativo, propio del analisis es-
tadistico del cuestionario y otro cualitativo,
realizado mediante observaciones de cla

ses, entrevistas @ historias de vida.

(6) Se aplicd a 271 docentes y 183 estudian-
tes de Centros Educativos Distriales.

{7) Este aparte retoma al articulo slabors-
do reclentemente para la revista Alegria de
Ensefar: El hipertexto, una nueva tecolog
en ko escuckax A lo busquede de conopios in-
ventores. No. 43, En prensa,

(8) Mas que tecnologias. Freinet usa tdowcos
en |3 escueia. La apropacion de una técnica
no implica necesariaments comprender &
rmcionalidad que le subyace. Cf. Rueda o &
Vargas, G. Lo pedagogia ante la tecnologio.
En: Nomadas, No. 5. Bogoti, 1996, pp. 46-57.

v IDEP



