
I NVESTIGACIÓN 

• • 

tros es tu_ 1antes 
,. • 

ertextos 

lo 112 desde e1 en-reo tlearótwc.o,los chots y bs s; remos dé búsQueda M intemet 
doceme:s debe1 en:regar Clltro pnmer prodoo.o etabolodo tm p6gma web. 

Mientras 
el primero utiliza al 
máximo las posibili-
dades de un compu-
tador multimedia 
convencional. apro-
vechando además la 
dotación de la Redp. 
el segundo es un 
software creado pa-
ra que los jóvenes 
actUalicen sus perio-
dicos escolares con 
tecnología informáti-
ca. En consecuencia. 
se ha previsto que le 
queden a las institu-
ciones no sólo los 
conocimientos pro-
ducto de los resulta-
dos del estudio. sino 
una formación básica 
para producir hiper-
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Por Rodo Rueda Orttz 

8 obJetiVO centtal de Ambientes 
Edl.iCC1tiVOS Htpertextuoles: modelos de 
uso en procesos de 
drzaje el V".Jtdar dos prototipos de 
produca6n colectiva de hipenex-
ros3 para proponer uno general. 

IDEP 

que sirva como generador de uso y 
alternativa hacia el estímulo de una 
cultura pedagógica informática. Es-
tos modelos son: Hipertextos con 
base en herramientas de propósito 
general dirigido a maes-
tros y el Periódico Electrónico Hi-
permedial (PEH), diseñado para es-

textos con carácter 
educativo y pedagógico. En este 
momento partidpan 30 maestros y 
145 estUdiantes de las seis institu-
ciones selecdonadas. 

Otro componente del proyecto es 
el estudio de las actitudes de los 
maestros y estudiantes hacia la com-
putadora. para lo cual se aplica el 
Cuestionario de actitudes. Caq 
adaptado al español por el Instituto 
latinoamericano de Comunicación 
Educativa -ILCE- de México, con el 
que se compartirán y contrastarán 
los resultados. S De su primera apll-
cación6 podemos contar que tanto 
docentes como esrudiantes {sin di-
ferenda significativa entre géneros)· 
reportaron una actitud positiva ha-
cia la computadora a pesar de que el 
acceso y uso efectivo es muy bajo. 

Se encontró además que el acerca-
miento al computador en ambas 
poblaciones es más bien reciente, 
entre 4 y 5 años en promedio. Los 
docentes, lo hacen, a través de cur-

sos de capacitación o posgrados en 
Informática educativa y los estu-
diantes, aunque usan los videojue-
gos en las tiendas de barrio, el lugar 
privilegiado de acceso y utilización 
del computador es la escuela. De la 
muestra escogida sólo el 9.3% tiene 
computador en la casa y el 2.3% tie-
ne acceso a Internet. En efecto, te-
ner una actttud pos1tiva no implica . . . ,. uso y aproptacton 
del computador por lo cual la uti-
lización de otras técnicas de inves-
tigación nos permitirán una com-
prensión de la relación entre actitu· 
des, conocimientos y acciones. Fi-
nalmente, queremos destacar que 
estos primeros resultados, similares 
a los encontrados en México, nos 
llaman la atención sobre el papel 
central de la escuela pública para 
democratizar el acceso a las tecno-
logías de la información a través del 
desarrollo de las competencias para 
que las poblaciones más excluidas 
puedan participar productivamente 
en la sociedad de hoy. Dado nues-
tro interés en los procesos de 
apropiación cultural de las tecnolo-
gías informáticas, el proyecto tam-
bién analiza cómo las actitudes de 
los maestros y estudiantes inciden 
en la manera de relacionarse y 
apropiarse de aquéllas. Para este fin 
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Ílll'estigación para 

w t>riguur sobre cuál es 
la cultura inforrnática 
de nuestras escuelas 

.' c6mo podemos 
enriquPcerla desde 

ambientes educathos 
para /.a prnrlucci6n lti-
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el Cuesuonano de ctltudcs hacea la 
computadora. tJ(me un doble abor-
daJe· uno cu:murnuvo, propeo dcl 
anáhsls cstadlsttco del cuestionario y 
otro cuahtauvo. rcahzado medeantc 
observaciones de dases. entrevistas 
e historias de vida 

a 
t xto ni o 

Paralelo al componente envcsttgati-
vo. actualmente nos encontramos 
en la fase de formac1ón. Macst,os 
de todas las áreas y estudtantes de 
9° grado de los colcgeos antes men-
etonados, parttelpan una vez a la se-
mana en talleres para aprender a 
hacer hipertextos segun los mode-
los HHPG y PEH 
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En el caso de los docentes. después 
de una sensibilización hacta la Clber-
cultura desde el correo electróm-
co, los chats y los sistemas de bús-
queda en Internet. se les pide como 
primer producto la elaboración de 
la página Web que presente a su ins-
titución educativa. los estudiantes. 
por su parte, construyen hiperhis-
torias para aprox1mar:se a la narra-
tiva no lineal y a la ficc1ón prop1a de 
los h1pertextos. 

Este proceso de formac1ón termi-
nará con la producc1ón colectiva de 
hipertextos: los maestros trabaja-
rán partiendo de un tema de mte-
rés común en el que ellos como 
equipo mterdisctplinario estarán a 
cargo del diseño y de la produc-
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c16n, pero que será construido en 
colaboroa6n con los stud1antes 

los jóvenes además d1senar n y 
productrán un #uperorocufo en el 
Pcriód1co Electrónsco H1permed1al 
y rcc1b1rán la colaboración de uno 
o varios docentes. El ob¡ettvo de 
este proyecto es, entonces. gene-
rar ambientes educativos donde 
sea postble la expresión de los ac-
to r es escolares. desde su singulari-
dad y a su vez desde la construc-
ción colectiva. 

Información permanentemente ac-
tualizada sobre el proyecto se en-
cuentra en una págma Web, con el 
objeovo de hacer púbhco el proce-
so y los resultados del m1smo En 
ésta se puede navegar por los puer-
tos o etapas, conocer a los partiCI-
pantes y adquinr el cuestionario 
de actitudes, entre otros. Las di-
recciones de las págmas son 
www.ucentral.edu.co/entornomvesugatiVO 
www.aehlpertextuales.tunncon.com. 

( 1) del Departa· 
mento de lrrvestlg¡tcJones de la Uruver11dad 
Central. 

(2) Son paree del eqUipo bás co de lnvestl· 
gaoón: Amomo Qu1nana y Juan Carlos 
MartineL Como auxlhare.s p3rticrpan: San· 
dra Ulraoa Marúne.z.. Andrés Castellanos 
AlepndroArias,Nubi2 y Sandra Mile-
na Adrclonalmente se cuena con 
la asesoria de Zora•da Castdlo y Germin 
"4rps Gu1llén 

(3) El h pertexto es el lenguaJe por excelen· 
cta de Internet. el lengua e de la conex16n 
Como objeto tecnológ•co (infonmtlco) su 
naturaleza bas ca es b no secuenclahdad, lu 
relactones entre trozos de lnform.td 6n, las 

De Freinet a Internet: la escuela 
ante las nuevas tecnologías 
Qu zás el pedagogo al que se acude con mayor free ene a en te:ma de 
las nuevas tecnologfas en la escuel es Celestm Fre net. 
porque fue él qUien a med1ados del s1glo pasado empezó a lamar a aten-
CIÓn sobre la neces1dad de que la escuela estuviera a tono con el mundo 
de la vida y hacer claridad sobre el hecho de que esa conex16o estaba me-
drada pranc1palmente por las nuevas tecnologlas En ese momento, las nue-
vas tecnologías eran la rad1o, el teléfono, el correo postal y a mprenca.. 
Para Fremet. la escuela no podia mantenerse ada o encerrada en prác 
ocas educativas obsoletas m entras el mundo camb1aba y con e os estu 
d1antes 

Hoy casi un s1glo después nuevamente se cu ona 6n de la es-
cuela con la emergencta de las nuevas tecno oglas b aparecen en e-
dto de otros cambios culturales a es como emergencia de eYOS es-
pactos de y acceso al conoc m ento diferentes a a escuela; el 
cuesoonam1ento de un umco mode o secuenc a de lo del pensa-
miento y la presenoa de múltiples nte genaas y el s rgtm ento de nuevas 
competenaas tecnopercept.Jvas en lll generac ones nf.anti es y UYen es 
entre otras. Aunque el uso de diVersos med os y tecno ogfas aun ttene un 
acceso soc1al des1gual, lo c1erto es que la cultura y las denodades 
a desplegarse y homogemzorse alrededor de esas tecnologfas Para Jos edu-
cadores el reto es enorme y paradÓJICO" entre las areas Inconclusas del 
proyecto moderno y las extgencias de un entorno cultural y tecnológico 
cambiante. 

Se puede afirmar que Fremet fue un opomista las tecnofo&ias8 y so-
bre su potencialidad para ennquecer comuntcaavamente os entornos es-
colares. Quizás, si Fremet estUVIera aun entre nosoo os, estar1a 01 pnnan-
do redes de con eos electrómcos escolares, encuenoos ect.M:aa'tOS a tra-
vés de chats o teleconferenoas. Fretnet seria un de 1ntet net 
Pero no es suficiente usar con entusiaSmO las ocb uCJlOio&ia 
requ1ere de nuevas competenceu y habtlidades.. ..,...aa cambios en la sub-
jetJvtdad y en las idenodades, transforma los entot nos comuntcad'tOS. No 
se trata sólo de usarlas. sino de comprender y uumer sus cambios e 
phcac1ones en la cultura y por supuesto. en la escuela.. 

opctones de lectura y escmura. y la nterco-
nex 6n entre drferentes med1os (textos, 
Imágenes, sonidos, v1deos) Las encictope-

mulumedla son los eJemplos más co-
munes de los h1pertextos en ef mundo edu. 
ca ovo 

(4) 8 PEH fue de.sarrolbdo por Anton o 
Qulnana. Blessed &llesterc» y Alba Marina 
Carrei\o en el marco de la Maestrla en Tec-
nolo¡íu de b lnformadón aplicadas a 
Eduac.Jón de b Univef"S dad Ped:a&ói'O 
Naaonal. 1m 

(S) Este componente nene un doble abor-
daJe uno C\WltttatNO. propto del anililu es· 
tadiSliCO del cuestiONnO y otro cualrtatl't'O. 
rGia.ado mediante ones de 

ses, entreYbw e hiStorias de VIda. 

(6) Se ap leo a 271 doc-ences y 1 83 eswdian-
tes de Cenuos EdUCiltJVOS Disaiales 

(7) Este apMte retOma e articulo eJabora.. 
do pan nMSQ Alegi .. <M 
EmeiW a uno nuet'O 

en lo escuda:A fa búsqueda de o onopa 
YenfOm o.43 

(8) Más que tecnolop.s frelnet usa !eC7IiCaS 

en la cscue La apropiad6n de una 'técnica 
no mp IQl neceurbmente comprender 
nacional dad que e a. Rueda a. & 
V:ar¡u G Lo ante lo 
En Nómad&s No.S Boaoti. 1996.pp.46-57 


