Saneres tecnomediados,
Prosumo e Inclusion

“Saberes Tecnomediados, prosumo e inclusion”
es una iniciativa que surge a partir de la apuesta
por articular los saberes de la escuela con los en-
tornos mediaticos contemporaneos caracteriza-
dos por la velocidad, la primacia de laimageny la
combinacion de diversas plataformas y lenguajes
con los cuales interactUan a diario nuestros nifios
y jovenes. Es asi como se busca reconocer los me-
canismos de produccion de sentido, que subyacen
a dichos ecosistemas e hipermediaciones, y que
constituyen en si un nuevo tipo de alfabetizacion
que requiere el desarrollo de competencias media-
ticas (Sandoval y Aguaded, 2012).

Este proyecto ha ido evolucionando en la medida
en la que se ha propuesto ir mas alla de la simple
actividad y aventurarse en la creacién de estra-
tegias que involucren diversas formas de leer los
nuevos ecosistemas mediaticos (Scolari, 2008)
con fines criticos y propositivos.

Lo que comenz6 como un analisis de piezas pu-
blicitarias en torno a temas como las representa-
ciones sociales de lo femenino en la publicidad,
entre otros, se fue consolidando en un proceso
mucho mas sistematico y prospectivo que, gra-
cias al acompafamiento del IDEP, tomd un rumbo
claro y coherente. De modo que durante 2017 se
planted la creacién de narrativas transmedia que
consiste en la creacion de universos narrativos que
se expanden a través de diversas plataformas y
dispositivos generando interaccion con las audien-
cias de manera que se convierte en una estrategia
muy efectiva para la creacion de historias y sagas
de diversos géneros. Lo que se busco, para ese
momento, fue reconocer las logicas y mecanismos
a través de los cuales estas historias circulan y se
expanden de manera que los estudiantes las apro-
pien para construir sus propios mensajes a partir
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de tematicas de su interés. En esa medida, los jo-
venes asumen el papel de prosumidores (Aguaded
y Sanchez, 2013), es decir, creadores y producto-
res criticos de mensajes y contenidos significativos
con la mediacion de las nuevas tecnologias.

En este sentido, el proceso inici6 con una propues-
ta pensada a partir de tematicas de interés de los
estudiantes, alrededor de las cuales se construyo
una argumentacion que partié de una premisa, la
cual, a su vez, se sustentd luego de hacer un pro-
ceso de indagacion y reconocimiento del tema
(Weston, 2001). Es asi como surgieron asuntos ta-
les como el machismo en la publicidad, el racismo,
la belleza plastica, el posthumanismo, etc. Una
vez hecho esto, los estudiantes idearon una histo-
ria a través de la cual desarrollar y problematizar
el tema seleccionado dinamizéndolo a partir de la
creacion de elementos de caracter digital y analo-
go tales como paginas web, cddigos QR, fan page,
blogs, y albumes, comics, libros, cartas, canciones,
mufiecos a escala, etc.

Las audiencias (compaferos y familiares) debian
interactuar con la historia de manera que se pu-
diesen plantear escenarios de reflexion, asi como
de propuestas para resignificar ciertos mensajes
e ideas que perpetuan procesos de exclusion e in-
tolerancia. Asi mismo, se propicio el desarrollo de
competencias como: trabajo en equipo, liderazgo
y orientacion al logro como estrategias para cons-
truir de manera colectiva propuestas diversas.

Sin lugar a duda, este tipo de iniciativas permiten
llevar al escenario de la escuela los nuevos lengua-
jes y entornos para propiciar un encuentro signifi-
cativo con el conocimiento y en relacion con las vi-
vencias de los estudiantes, sin olvidar que en cada
uno de los momentos de la experiencia se conso-
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lidan conocimientos y competencias que van de la
mano con la planeacion curricular, los estandares
y los lineamientos curriculares (MEN), de manera
que se pueda lograr un didlogo permanente de sa-
beres que se traduce en transformaciones y nue-
vas practicas desde su contexto.

Fotografias: Diana Maria Lozano Prat. Correspon-
den ala socializacion de la produccion transmedia,
grado 11, en el Colegio Francisco de Paula Santan-
der, jornada tarde.
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