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La educacién contemporénea exige métodos de ensefianza
que, ademds de ofrecer conocimientos tedricos, den a los
estudiantes la oportunidad de aplicarlos e integrarlos a
contextos reales y creativos. El Proyecto Interdisciplinar CITELL
(Ciencia, Tecnologia, Lenguaije y Literatura) es una iniciativa
educativa desarrollada en el afio 2023 en el Colegio
Rodolfo Llinds IED, cuyo obijetivo es fortalecer los procesos
pedagdgicos y diddcticos en estas asignaturas, a través de
la creacién de un proyecto, por parte de los estudiantes, que
les permite implementar de manera integral, significativa y
préctica las competencias esenciales del siglo XXI.

los estudiantes, organizados en grupos, representan
visualmente la sinopsis de una obra literaria, a través del
disefio y la construccién de un artefacto, o varios funcionales,
que fusionen y reflejen su aplicacién y comprensién con la
fisica, tecnologia y lengua castellana. Este proyecto se expone
a la comunidad y, adicionalmente, los estudiantes entregan
un trabajo escrito, una infografia y un video.

https://youtu.be/NKX-UléLvHg?2si=atznx8fFvHQIKR5x
https://youtu.be/wNfeNDRW2kQ2si=d ulsu8x6GI9HsLm
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Para estos dos primeros afios se disefiaron y construyeron dos
tipos de artefactos: autématas para grado 10° y mdquinas
de Goldberg para grado 11°. En 2023, se representaron las
obras La Divina Comedia de Dante Alighieri y Narraciones
Extraordinarias de Edgar Allan Poe. Para 2024 Doce cuentos
peregrinos y Cien afos de Soledad, de Gabriel Garcia
Mérquez.


https://youtu.be/NKX-UI6LvHg?si=atznx8fFvHQlKR5x
https://youtu.be/wNfeNDRW2kQ?si=d_uLsu8x6Gl9HsLm
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Para evaluar los proyectos y el cumplimiento de los objetivos,
se utilizé una rdbrica, la cual considerd aspectos como la
integracién y exposicién de conocimientos aprendidos,
el disefio y la construccién del artefacto y la calidad de la
representacién visual de la sinopsis literaria.

Al terminar el proceso, se encontré que el proyecto promovia
el desarrollo de habilidades blandas como el trabajo
colaborativo, las relaciones sociales y la resolucién de
conflictos. Ademds, al disefiar y construir, los estudiantes
desarrollaron competencias técnicas en mecdnica, electrénica
y habilidades artisticas. De igual manera, la integracién
de conocimientos de diferentes disciplinas generé una
comprensidn holistica, la cual amplié el pensamiento critico y
la creatividad de los estudiantes.

Como un punto importante, se evidencié que durante el
desarrollo del trabajo se presentaron inconvenientes de
indole socioemocional que exigieron involucrar aspectos
de inteligencia emocional, comunicacién asertiva en el
proyecto. Finalmente se encontré la importancia del uso de
recursos reutilizables y reciclables, asi como la expansién y
diversificacién a otros tipos de productos finales.
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