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SEEC-IA: Sistema automatico de
Evaluacion en tiempo real en Entornos
Construccionistas con redes neuronales e
IA generativa

Por: José Ferney Cortés

Docente e investigador, dedicado al desarrollo de sistemas de hardware/software para la evaluacién automdtica
del aprendizaje, a través de analiticas en el aula utilizando diversas herramientas como las redes neuronales,
modelos de inteligencia artificial generativa y herramientas de la matemdtica para el desarrollo de modelos. Tiene
un Doctorado en Educacién, una Maestria en Diddctica de la Ciencias, una Especializacién en Matemdtica Aplicada

y una Licenciatura en Electrénica.

Lo menciona Gianinni (2023) “hemos entrado abruptamente
en otra revolucién digital — una que puede hacer que en
comparacién con ella las anteriores parezcan menores, se
trata de la revolucién de la inteligencia artificial (IA)”; sin
embargo, como lo afirma la UNESCO(2023) “la educacidn es
a menudo criticada por su lentitud para cambiar, estar anclada
al pasado, los sistemas educativos van tradicionalmente
rezagados en materia de innovacién”.

La aplicacién de la IA en la educacién STEM, aprendizaije

interdisciplinario fundamentado en problemas y situaciones
reales, (IA-STEM) segin Xu y Ouyang (2022)

“tiene ventajas para proporcionar
adaptabilidad y entornos o recursos
de aprendizaje personalizados,

y ayudan a los instructores a
comprender los patrones de
comportamiento de aprendizaje

de los estudiantes y a evaluar
automaticamente el desempeno del
aprendizaje STEM”.
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Este escrito expone la implementacién en el Colegio Manuel
Cepeda Vargas IED, del sistema IA-STEM llamado SEECHA,
que evalia el aprendizaje, en tiempo real, de los estudiantes
en entornos construccionistas, con enfoque STEM, mediado por
el modelamiento y la simulacién, utilizando redes neuronales
y la IA generativa en la dindmica de aula.

El SEECHA es un conjunto de dispositivos Open Hardware
/software compuesto de dos kernels. El Kernel matriz de
conjuntos es un subsistema de interaccién, adquisicién,
transmisién y guardado de datos de software y hardware
para analiticas de aprendizaje construido alrededor de un
microcontrolador dual Core, con tecnologia loT y una base de
datos alojada en un servidor local externo:
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El Kernel Andlisis estd compuesto por una red neuronal tipo SOM

Y una IA generativa (Analista SEECHA) que andliza e
interpreta las analiticas del aprendizaje de la red neuronal
de los estudiantes en los entornos construccionistas.

De esta manera, el SEECIA logré evaluar el aprendizaje
de los estudiantes en entornos construccionistas, mediados
por el modelamiento y la simulacién. También, encontré
que el sistema puede hacer el seguimiento del aprendizaje
construccionista entre diferentes tiempos de una misma
dindmica de construccién de modelos o entre construcciones
en secuencia, como se evidencié en los mapas neuronales y

en los andlisis de GPT SEEC-A.

Finalmente, se evidencié que el sistema SEECJA puede
detectar, mediante una combinacién de los mapas neuronales,
en tfiempos secuenciales y la |A generativa, cuando
determinados individuos cuentan con facilidades o destrezas
en la construccién de modelos.
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